Agodes de Formagao c/despacho > Imprimir (id #134539)
Ficha da Acao

Titulo IA e o Ensino das Artes: Metodologias e Aplicagbes para o Ensino Artistico

Area de Formagao G - Tecnologias da informagao e comunicagao aplicadas a didaticas especificas ou & gestéo escolar
Modalidade Curso de Formagao

Regime de Frequéncia b-learning

Duragéao
Horas presenciais: 25

N° de horas acreditadas: 25

Céod. Area Descrigio

Cod. Dest. 99 Descrigao Professores dos grupos 240,530 e 600
DCP 99 Descrigao Professores dos grupos 240,530 e 600

Reg. de acreditacao (ant.)

Formadores

Formadores com certificado de registo
B.l. 7464156 Nome Nuno Gongalves Antunes Reg. Acr. CCPFC/RFO-30772/12
Componentes do programa todas N° de horas 25

Formadores sem certificado de registo

Estrutura da Agao

Razoes justificativas da agado e a sua insergao no plano de atividades da entidade proponente

Aintersecgao entre a tecnologia e a criagao artistica atingiu um ponto de inflexdo com a emergéncia da Inteligéncia
Artificial Generativa. No contexto do ensino artistico, esta realidade sugere uma reconfiguragdo das praticas pedagadgicas,
nao para substituir a dimens@o humana, mas para expandir as fronteiras da criatividade. A presente agao justifica-se pela
necessidade urgente de dotar os docentes de ferramentas criticas e técnicas que lhes permitam dialogar com uma
geragao de alunos nativos digitais, para quem a imagem e o som sintéticos séo ja uma realidade quotidiana.

Ainsercéo desta formacé&o no plano de atividades da entidade proponente alinha-se com o objetivo estratégico de
promover a inovagao nas didaticas especificas. Ao integrar a IA nos curriculos artisticos, a escola reforga o seu papel
como laboratério de experimentagéo, onde a técnica tradicional e a tecnologia de ponta coabitam. Mais do que ensinar
software, pretende-se fomentar uma "literacia visual algoritmica", essencial para que os alunos passem de meros
consumidores passivos a criadores conscientes e éticos num ecossistema mediatico saturado por conteudos artificiais.

Objetivos a atingir

- A agdo visa a atualizagao cientifico-pedagdgica dos docentes, estabelecendo como metas prioritarias:

» Compreender o impacto histérico e estético da IA na produgéo artistica contemporanea, desmistificando o conceito de
"arte gerada por computador”.

» Explorar e dominar ferramentas de |A Generativa para a criagéo e edigao de imagem, video e som, aplicando-as ao
desenvolvimento de projetos curriculares.

« Estimular o pensamento critico sobre autoria, originalidade e direitos de propriedade intelectual na era da reprodugéo
algoritmica.

» Desenvolver estratégias didaticas que utilizem a IA como catalisador do processo criativo (ferramenta de brainstorming e
prototipagem) e ndo como substituto da execugao artistica final.

» Capacitar os docentes para a orientagao de projetos artisticos hibridos, que combinem técnicas manuais/analégicas com
processamento digital.

Conteudos da agao

- Mddulo 1: Arte e Algoritmos — Contexto e Estética (5 Horas Presenciais)

1.1. Da Computer Art a Generative Al: breve enquadramento historico.

1.2. O conceito de cocriagdo Homem-Maquina: o algoritmo como pincel e parceiro.

1.3. Estética do erro e do imprevisto: o glitch e a alucinagao da IA como elementos plasticos.
1.4. Analise de obras de referéncia na arte contemporanea produzidas com auxilio de IA.

Médulo 2: O Laboratério Visual — Imagem e Espago (5 Horas Online)

2.1. Engenharia de Prompts para as Artes Visuais: linguagem descritiva e vocabulario artistico.
2.2. Exploragao de ferramentas texto-para-imagem em contexto de sala de aula.

2.3. A A na reinterpretacéo da Historia da Arte: exercicios de variagéo estilistica e anacronismo.



Médulo 3: Cinema de Animacgéo e Narrativas em Movimento (5 Horas Presenciais)

3.1. A pré-producao reinventada: escrita de guides e geracao automatica de storyboards para o planeamento visual de
sequéncias.

3.2. Animacéo 2D e 3D assistida: ferramentas de interpolagao de fotogramas (frame interpolation) para aumento da fluidez
de movimento.

3.3. Consisténcia de personagens e cenarios: técnicas para manter a identidade visual em narrativas sequenciais geradas
por IA.

3.4. Do estatico ao dindmico: animagao de ilustragdes e fotografias (motion portraits) e sincronizagéo labial (lip-sync)
automatica para dobragens.

3.5. Criagao de narrativas multimédia imersivas.

Médulo 4: Etica, Autoria e Critica de Arte (5 Horas Online)

4.1. O debate sobre direitos de autor e bases de dados de treino: implicagdes para o trabalho escolar.
4.2. |dentificagdo de Deepfakes e a manipulagao da verdade visual.

4.3. Como avaliar a arte gerada por IA? Novos critérios de avaliagdo em Educagao Artistica.

4.4. Construgado de um codigo de conduta para a utilizagao de IA nas disciplinas artisticas.

Médulo 5: Oficina de Projeto e Partilha (5 Horas Presenciais)

5.1. Concegédo de uma Unidade Didatica ou Projeto Interdisciplinar integrando IA.

5.2. Trabalho pratico de curadoria: selegédo e apresentagdo dos artefactos produzidos.
5.3. Apresentagao dos projetos, critica coletiva e propostas de melhoria.

5.4. Reflexao final sobre a transformagao do papel do professor de artes.

Metodologias de realizagao da agao

- A formagao assentara numa légica de "atelié digital", privilegiando a componente pratica e experimental. As sessdes
iniciar-se-ao com breves enquadramentos teéricos, seguidos de demonstragdes técnicas por parte do formador. Os
formandos serdo convidados a testar as ferramentas em tempo real, resolvendo desafios criativos que simulam situagdes
de sala de aula. Promover-se-a o trabalho colaborativo e a discusséao critica, utilizando a metodologia de "analise de
portefdlio", comum no ensino artistico, para dissecar os resultados obtidos com os algoritmos. O regime misto de
experimentacéo individual e reflexdo em grupo permitira consolidar a confianga técnica e a sensibilidade pedagoégica
necessarias a transposigao didatica.

Regime de avaliagdo dos formandos

De acordo com o RJFC — DL 22/2014, de 11 de fevereiro - € nos termos dos n°s 5 e 6, do artigo 4.° do Despacho
4595/2015, de 6 de maio, a avaliagdo dos formandos é expressa numa classificagdo quantitativa na escala de 1 a 10
valores, de acordo com as mengdes definidas no ponto 6 do mesmo diploma e € atribuida com base nos indicadores
abaixo apresentados e respetiva ponderagéo:

1 Participagéo — 40% - (Inclui a participacéo nas sessdes, designadamente a integragéo nos grupos de trabalho, a
participagao ativa na realizacédo das tarefas e nos debates, o interesse demonstrado e a iniciativa e autonomia).

2. Relatorio de avaliacéo critica - 60% - (Inclui a realizagdo de um relatdrio individual de reflexao critica do trabalho
desenvolvido ao longo da acéo de formagdo e portefélio dos trabalhos realizados ao longo das sessoes).

Fundamentagao da adequagao dos formadores propostos
Bibliografia fundamental

- Epstein, Z., et al. (2023). Art and the Science of Generative Al. Science, 380(6650), 1110-1111.
(https://arxiv.org/abs/2306.04141)

- Manovich, L. (2020). Al Aesthetics. Strelka Press. (https://manovich.net/index.php/projects/ai-aesthetics)
- Miller, A. 1. (2019). The Atrtist in the Machine: The World of Al-Powered Creativity. MIT Press.

- Audry, S. (2021). Art in the Age of Machine Learning. MIT Press.

Santaella, L. (2019). A Estética e a Inteligéncia Atrtificial. (https://tinyurl.com/5az5xyuw)

Formacéo a Distancia

Demonstragao das vantagens para os/as formandos/as no recurso ao regime de formagao a distancia

Os formandos com o EaD tem a possibilidade de realizar o trabalho de forma auténoma e de construir o seu conhecimento
de forma colaborativa através de féruns de discusséo e de outras tarefas.

O formando tem sempre disponivel contetidos e recursos (materiais do médulo de formacéo a sua disposigdo) em formato
de tutoriais e/ou de video-tutoriais.

Com o EaD, o processo de aprendizagem ¢ flexivel, permitindo ao formando realizar as tarefas e aprender em qualquer
lugar e momento sem haver restringimentos de horarios e de distancias (sem custos elevados de tempo e de deslocagao).
Além disso existe a preocupagdo por parte do CFAEVNF em ter oferta formativa que permita aos formandos uma melhor
conciliagdo entre a necessidade de formacgéo e a vida familiar

Distribuicdo de horas 15 N° de horas online sincrono 10 N° de horas online assincrono 0

Demonstracao da existéncia de uma equipa técnico-pedagdgica que assegure o manuseamento das ferramentas e
procedimentos do formagao a distancia

A entidade formadora garante uma equipa técnico-pedagogica que assegura o manuseamento das ferramentas e
procedimentos, complementada com a experiéncia da formadora.

Demonstragdo da implementagcido de um Sistema de Gestao da Aprendizagem / Learning Management System
adequado

A plataforma de e-learning do CFAEVNF, é a LMS Moodle. A utilizagdo do Moodle e a personalizagédo de algumas
ferramentas (atividades/recursos) apoia o CFAEVNF na comunicagdo, bem como nos registos da formagéo. O Moodle
dispoe de um conjunto de funcionalidades preparadas para armazenar, distribuir e gerir contetidos de forma progressiva e
interativa. A estratégia implicita visa a construgdo do conhecimento através da discussao, da reflexdo e da tomada de
decisdes, funcionando os recursos informaticos como mediadores do processo de ensino-aprendizagem.

Integrado na plataforma Moodle estara o acesso as sessdes sincronas via Teams/ Zoom e um conjunto de informagdes e
de ligagdes para espacos de trabalho colaborativo (padlet)

Demonstragao da avaliagdo presencial (permitida a avaliagdo em videoconferéncia)

A Plataforma Moodle disponibiliza varias ferramentas, como o chat e a videoconferéncia, que permitem aos formadores
acompanhar o desempenho dos formandos, podendo mediar de um modo eficaz a sua participagao, através do didlogo, da
resposta a duvidas, ou da troca de ideias e saberes.

Debate e partilha de ideias durante as sessdes sincronas. Serao recolhidas no chat as questdes formuladas pelos



formandos para serem colocadas a debate e discussao alargada. Igualmente, serdo pedidas tarefas a serem realizadas no
momento, como por exemplo, discussédo no forum e/ou intervengao no padlet.

Demonstragao da distribuigdo da carga horaria pelas diversas tarefas
Méddulo 1: Arte e Algoritmos — Contexto e Estética (5 Horas Presenciais)

Médulo 2: O Laboratério Visual — Imagem e Espaco (5 Horas Online)

Modulo 3: Cinema de Animagéo e Narrativas em Movimento (5 Horas Presenciais)
Médulo 4: Etica, Autoria e Critica de Arte (5 Horas Online)

Médulo 5: Oficina de Projeto e Partilha (5 Horas Presenciais)

Racio de formadores/as por formandos/as 1
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